D1) Articolazione e contenuti del progetto

	Modulo n. 3 IL MARE E’ IN UN MARE DI GUAI
L’inquinamento delle coste e delle acque costiere

	Fase
	Durata
ore
	Contenuti / Attività

	Progettazione


	15 h (Gruppo di progetto)


	Sensibilizzazione di tutti i partners che realizzano il progetto Coinvolgimento delle associazioni e delle agenzie del settore ambientale. 

Studio di fattibilità del progetto
Elaborazione delle fasi del progetto  con l’utilizzo delle strutture
Promozione di iniziative di raccordo con il territorio e con il contesto socioculturale

Definizione delle modalità di attuazione, verifica e valutazione

Studio della diffusione e pubblicizzazione degli interventi sul territorio

Studio del coordinamento complessivo del progetto

	Realizzazione


	16 h

200 h totali

le 50 ore degli esperti saranno divise in:
15 per incontri su tematiche generali a carattere scientifico e culturale.


15 per la realizzazione del gioco;


20 per la creazione delle macchine.

Nelle 100 ore a loro disposizione, i docenti tutor seguiranno le attività dei gruppi cooperativi, contestualizzeranno le problematiche  in base al livello degli alunni, faranno da tramite con gli esperti.


	Attività di formazione-informazione sulle tematiche ambientali rivolta ai docenti coinvolti nel progetto

Attività di formazione-informazione rivolta agli allievi
Il progetto sarà svolto

Partendo dalla analisi dei bisogni dei partecipanti e dalle indicazioni del gruppo di progetto, si individueranno alcune aree disciplinari sulle quali soffermarsi nella prima fase. 

Durante la prime 15 ore, gli incontri con gli esperti serviranno a fornire le basi, sia a livello scientifico che a livello culturale, sulle quali i singoli gruppi dovranno sviluppare i loro approfondimenti.

La scelta delle tematiche sarà sufficientemente  flessibile, in modo da permettere eventuali modifiche in itinere, in base alle continue rilevazioni sul grado di partecipazione e soddisfazione effettuate. I partecipanti seguiranno tutti insieme una parte comune, per poi dividersi in gruppi cooperativi seguiti dall’esperto e dai tutor.

Al termine della prima fase partiranno in contemporanea le due fasi successive: la realizzazione del gioco interattivo a carattere interdisciplinare e la progettazione delle macchine per la rilevazione dell’inquinamento marino.

Per il gioco interattivo, gli alunni lavoreranno per livelli di competenze differenziati, che si rispecchieranno nei tre diversi livelli di gioco dei percorsi realizzati.

A differenza del classico Web Safari, che si basa su un percorso a tappe alla ricerca di materiali pre-esistenti in rete, in questo progetto i materiali da ricercare su Internet verranno creati e pubblicati dagli alunni, in base alle esigenze del gioco.

Anche nel laboratorio finalizzato alla creazione delle macchine, gli alunni dovranno utilizzare in pratica le informazioni e le conoscenze acquisite nella fase introduttiva.

Sono previste visite guidate a laboratori,   ambienti marini inquinati e parchi naturali.

Le attività proposte consisteranno in:

· Incontri collegiali e per gruppo con esperti


· Raccolta di materiali da utilizzare nella costruzione del gioco


· Produzione di materiale originale e sua pubblicazione in rete per costituire le tappe del gioco.


· Progettazione delle attività ludiche che costituiranno il percorso scientifico-culturale


· Realizzazione dei giochi didattici sul tema del mare


· Progettazione di modelli di macchine per il monitoraggio dell’inquinamento  e realizzazione di alcuni modelli

· Assemblaggio e pubblicazione sul Web del gioco didattico diviso per livelli di competenze

Realizzazione di un CD con i materiali prodotti

	Diffusione


	10 h


	Produzione di materiale informativo da diffondere in tutte le scuole.

Produzione di un CD Rom che riporti i risultati tecnici e scientifici raggiunti nell’attuazione del progetto.

Allestimento di una mostra che sintetizzi e pubblicizzi l’attività svolta.

Tutto il materiale realizzato, che avrà una forte componente di originalità, sarà pubblicato in rete.

Lavori da realizzare e pubblicare in rete:

“ Web Safari sulle acque del Mediterraneo”
(gioco interattivo sull’inquinamento del mare, sul modello del Web Safari, a carattere interdisciplinare e diviso per tre livelli: elementare, medio e avanzato)
” Macchine per il monitoraggio dell’inquinamento marino”
(realizzazione di dispositivi originali e creativi in grado di monitorare lo stato delle acque)

Comunicati stampa, inserimento in motori di ricerca, collegamento a siti che si occupano di problematiche affini.

Una manifestazione conclusiva in occasione della quale si esporranno le macchine ideate e i modelli realizzati. 


	Valutazione


	10h (verifica, valutazione e certificazione allievi) + 10h (valutazione di processo del modulo)


	Le varie fasi del processo saranno oggetto di valutazione diagnostica e formativa attraverso procedure adeguate alle differenti realtà scolastiche e ai diversi ritmi e livelli cognitivi. Si acquisiranno dati significativi sui livelli di apprendimento dei ragazzi sia in itinere sia a conclusione del percorso. La valutazione sommativa sarà l’esito delle valutazioni formative e l’espressione dei livelli di preparazione raggiunti.

Il lavoro finale realizzato e pubblicato in rete verrà proposto alla valutazione didattica e tecnologica di un esperto nel settore delle produzioni multimediali a carattere educativo, riconosciuto come autorità a livello nazionale.

Verranno predisposti dei test online (sia in itinere che al termine del progetto) per raccogliere e processare in tempo reale il grado di soddisfazione dei partecipanti ed apportare eventuali modifiche.

Saranno organizzati incontri collegiali e interviste individuali per la raccolta di feedback in itinere.



	Modulo n. 2 SALVARE L’ARTE PER SALVARE L’UOMO

La tutela dei beni culturali come indicatore della qualità dell’ambiente

	Fase
	Durata
ore
	Contenuti / Attività

	Progettazione


	15 h (Gruppo di progetto)


	Sensibilizzazione di tutti i partners che realizzano il progetto Coinvolgimento delle associazioni e delle agenzie del settore ambientale. 

Studio di fattibilità del progetto
Elaborazione delle fasi del progetto e con l’utilizzo delle strutture
Promozione di iniziative di raccordo con il territorio e con il contesto socioculturale

Definizione delle modalità di attuazione, verifica e valutazione

Studio della diffusione e pubblicizzazione degli interventi sul territorio

Studio del coordinamento complessivo del progetto



	Realizzazione


	16 h

200 h totali

20h Esperto+

50h Tutor

15h Esperto+

50h Tutor

15h Esperto+

50h Tutor


	Attività di formazione-informazione sulle tematiche ambientali rivolta ai docenti coinvolti nel progetto

Attività di formazione-informazione rivolta agli allievi

Scuola superiore
Fase 1

Diagnosi individualizzata di partenza degli allievi allo scopo di individuare le  conoscenze e le competenze di base in materia ambientale  e le attitudini al lavoro individuale e collaborativi; eventuale attivazione delle azioni compensative.

Fase 2 

Attività formativa con il docente  esperto sugli aspetti generali e peculiari del territorio dal punto di vista storico-artistico-ambientale,  sulla normativa regionale, nazionale e comunitaria in materia di tutela dei beni culturali e ambientali. 

Fase 3

Studio del patrimonio archeologico ed artistico del territorio, dei suoi legami con gli aspetti antropici e morfologici. Ricerca bibliografica e su internet. Ricerca di informazioni presso enti e associazioni .Tecniche di indagine sui beni culturali.

Fase 4 
Visita guidata nel territorio. Attività di rilevamento di dati sul territorio.

Fase 5
Elaborazione dei dati . Sintesi critica dei risultati della ricerca. Preparazione di schede di presentazione del patrimonio culturale bilingue (italiano-inglese) per un’eventuale divulgazione a fini turistici.

Fase 6

Attività laboratoriale: realizzazione di un sito web che illustri le località oggetto di studio con l’obiettivo di promuovere il territorio. Realizzazione di prodotti multimediali e di un CD Rom..

Scuola media

Fase 1

Diagnosi individualizzata di partenza degli allievi allo scopo di individuare le  conoscenze e le competenze possedute in materia ambientale  e le attitudini al lavoro individuale, collaborativi; attivazione di eventuali azioni compensative.

Fase 2 

Attività formativa con il docente  esperto sugli aspetti archeologici-storici-artistici-ambientali,  sulla normativa regionale, nazionale e comunitaria in materia di tutela dei beni culturali e ambientali. 

Fase 3

Studio del patrimonio archeologico ed artistico del territorio, dei suoi legami con gli aspetti antropici e morfologici. Ricerca bibliografica e su internet. Ricerca di informazioni presso enti e associazioni . 

Fase 4 
Visita guidata nel territorio e attività di  rilevamento di dati. 

Fase 5
Elaborazione dei dati . Sintesi critica dei risultati della ricerca. 

Fase 6

Attività laboratoriale: preparazione di una mostra fotografica per un’eventuale promozione a fini turistici del territorio. Realizzazione di prodotti multimediali e di un CD Rom.

Scuola elementare

Fase 1

Motivazione degli allievi: visione di diapositive, filmati, racconti. 

Fase 2 

Attività formativa con il docente  esperto sulle caratteristiche storiche e artistiche dei siti più conosciuti.

Fase 3

Ricerca bibliografica e su internet di gruppo sul patrimonio archeologico ed artistico del territorio, dei suoi legami con gli aspetti antropici e morfologici. Ricerca di informazioni presso enti e associazioni . 

Fase 4 
Visita guidata nel territorio. 

Fase 5
Elaborazione dei dati . Sintesi critica dei risultati della ricerca. 

Fase 6

Attività laboratoriale: preparazione di una mostra fotografica e/o grafica per un’eventuale promozione a fini turistici del territorio. Realizzazione di prodotti multimediali e di un CD Rom..


	Diffusione


	10 h


	Produzione di materiale informativo da diffondere in tutte le scuole.

Produzione di un CD Rom che riporti i risultati tecnici e scientifici raggiunti nell’attuazione del progetto.

Allestimento di una mostra che testimoni e pubblicizzi l’attività svolta

	Valutazione


	10h (verifica, valutazione e certificazione allievi) + 10h (valutazione di processo del modulo)


	Le varie fasi del processo saranno oggetto di valutazione diagnostica e formativa attraverso procedure adeguate alle differenti realtà scolastiche e ai diversi ritmi e livelli cognitivi. Si acquisiranno dati significativi sui livelli di apprendimento dei ragazzi sia in itinere sia a conclusione del percorso. La valutazione sommativa sarà l’esito delle valutazioni formative e l’espressione dei livelli di preparazione raggiunti.




